REGULAMIN
KONKURSU NA NAJLADNIEJSZE PRZEBRANIE
ZA POSTAC Z BAJKI WALTA DISNEYA
DLA UCZNIOW SZKOL PODSTAWOWYCH I PRZEDSZKOLI

§1

Postanowienia ogélne

1. Organizatorem konkursu jest Urzad Miasta Zakopane, ul. Ko$ciuszki 13 34-500 Zakopane.
2. Konkurs odbedzie si¢ w dniu 04.12.2016 r. podczas Zakopianskich Mikotajek na Placu
Niepodlegtosci w Zakopanem.

§2
Przedmiot i cele konkursu
1. Przedmiotem konkursu jest przygotowanie najcickawszego przebrania za postaé z bajki,
wykonanego wedlug wlasnego pomyshu oraz jego prezentacja podczas Zakopianskich Mikotajek
w dniu 4 grudnia 2016 r. na Placu Niepodlegtosci w Zakopanem.

Tematyka konkursu sg bajki zekranizowane przez Wytwornie¢ Walta Disneya. Uczestnicy
konkursu przebieraja si¢ za postacie z bajek przypisanych do poszczegdlnych przedszkoli/szkot
do ktorych uczestnicy na co dzien uczgszczaja.

e Przedszkole nr 3 — Krolewna Sniezka i siedmiu krasnoludkéw

Przedszkole nr 7 — Dzwoneczek

Przedszkole nr 9 — Pigkna i Bestia

Przedszkole Kubu$ Puchaty — Kraina Lodu

Szkota Podstawowa nr 1 — Pocahontas

Szkota Podstawowa nr 2 — M¢;j brat niedzwiedz

Szkota Podstawowa nr 3 — Gdzie jest Nemo

Szkota Podstawowa nr 4 — Dzwonnik z Notre Dame

Szkota Podstawowa nr 5 — Spiaca Krolewna

Szkota Podstawowa nr 7 — Mata Syrenka

Szkota Podstawowa nr 9 — Opowies¢ Wigilijna Myszki Miki

Katolicka Szkota Podstawowa — Kopciuszek

Szkota Podstawowe ,,Zielone Wzgorze” — Niezwykta Przygoda Kubusia Puchatka

Fundacja Handicap Zakopane — Alicja w Krainie Czarow

Jesli uczestnik nie jest uczniem zadnej z wymienionych szkot/przedszkoli/instytucji, za temat
przewodni moze wybra¢ ktoragkolwiek z wyzej wymienionych bajek.

2. Cele konkursu:
e rozbudzanie zamilowania do si¢gania po ksigzki i do czytania,
e rozwijanie kreatywnosci 1 wyobrazni dziecka,
e poglebianie umiejetnosci plastycznych i manualnych,
e poglebianie wigzi rodzinnych przy wspolnym tworzeniu dzieta,



§3
Uczestnicy
Uczestnikami konkursu moga by¢ dzieci z przedszkoli 1 szkot podstawowych. Ustala si¢ nastepujace
kategorie wiekowe:
e Kat. | - przedszkole,
o Kat. Il -klasy 0-11I,

e Kat. Il - klasy IV-VI

§4

Warunki udzialu
1. Zapoznanie si¢ z regulaminem konkursu i akceptacja jego warunkow.
2. Wykonanie przebrania wedlug wiasnego pomystu z materiatow ogolnie dostgpnych (papier,
karton, tektura, bibula, stoma, wldczka, tkanina, skora, materiat skoropodobny, drewno, plyta
pilsniowa, wiklina, folia itp.).
3. W konkursie nie beda oceniane stroje i przebrania, ktdre zostaly zakupione w sklepie (tzn. takie,
ktére nie zostaty wykonane wlasnorgcznie wg. wlasnego pomystu).
4. Dokonanie zgloszenia: wypehienie karty podanej w zataczeniu oraz dostarczenie jej osobiscie do
Urzedu Miasta Zakopane, Wydzial Edukacji, Turystyki i Sportu, pokdj 207 lub przestanie skanu
zgloszenia droga elektroniczng na adres tisd@zakopane.eu w nieprzekraczalnym terminie
do dnia 30 listopada br.
Warunkiem udzialu w Konkursie jest rejestracja uczestnika w dniu 4 grudnia 2016 r.
w godz. 12.30-13.30 u organizatora oraz otrzymanie numeru startowego. W wyjatkowych sytuacjach
(np. brak dostepu do internetu, choroba, zdarzenie losowe) decyzja komisji konkursowej zgloszenie
uczestnictwa moze by¢ dokonane w dniu imprezy. Punkt rejestracyjny bedzie si¢ znajdowat na Placu
Niepodlegtosci w Zakopanem.

§5

Przebieg konkursu

1. Uczestnicy konkursu wykonuja przebranie wedtug wiasnego pomystu z dowolnych materiatow.

2. W chwili ogloszenia konkursu uczestnicy prezentuja przebranie na scenie w kolejnosci
otrzymanych numerdw startowych.

3. Po zaprezentowaniu si¢ wszystkich uczestnikow konkursu komisja konkursowa dokonuje oceny
poprzez oddanie glosu na przebranie, ktore jej zdaniem zastuguje odpowiednio na nagrode za I, 1l
oraz Il miejsce w danej kategorii (czyt. § 6).

4. Komisj¢ konkursowa wytania Organizator.

5. Ogtoszenie wynikdéw konkursu i wreczenie nagrod nastapi w czasie trwania imprezy.

§6

Kryteria oceny konkursu

1. Przebrania bgda oceniane wedlug podziatu na kategorie wiekowe.
2. Przebrania bedg oceniane wedtug nastepujacych kryteriow:
jak najlepsze odwzorowanie postaci z bajki
e pomystowos¢,
estetyka wykonania stroju,
e wklad pracy.
3. Komisja Konkursowa, oceniajac uczestnikow konkursu, przyznawaé¢ bedzie miejsca zgodnie
z powyzszymi Kryteriami oceny.
4. W przypadku matej ilo$ci uczestnikow (do 5 oséb) zwycigzcdw konkursu wybierze publicznosé
poprzez aplauz na znak prowadzgcego, a Komisja Konkursowa dokona pomiaru czasu trwania
aplauzu.


mailto:tis4@zakopane.eu

§7
Zasady przyznawania nagrod
1. Organizator przewiduje nagrody dla zdobywcow I, II oraz III micjsca w kazdej kategorii
wiekowej.
2. Decyzje Komisji Konkursowej sg ostateczne i nieodwotalne.

§8
Ogloszenie wynikow
1. Ogtoszenie wynikow konkursu oraz wreczenie nagrod nastapi w dniu imprezy.
2. Laureaci konkursu sg zobowigzani do osobistego odbioru nagrody.
3. Wyniki konkursu zostang opublikowane na stronie internetowej Urzedu Miasta Zakopane
www.zakopane.eu

§9

Postanowienia koncowe
1. Udzial w konkursie jest jednoznaczny z wyrazeniem zgody przez prawnego opiekuna uczestnika
konkursu na wykorzystanie danych osobowych i wizerunku uczestnika w celu wytonienia zwycigzcy
konkursu i przyznania nagrody.
2. Poprzez udziat w konkursie opiekun prawny uczestnika wyraza zgode¢ na to, iz Organizator
Konkursu moze wykorzysta¢ wizerunek uczestnika w materiatach promocyjnych Organizatora, takze
tych powstalych na bazie utrwalonego przebiegu konkursu, oraz innych akcjach promocyjnych
organizowanych przez Organizatora.
3. Opiekun prawny uczestnika konkursu wyraza zgod¢ na umieszczenie danych osobowych
1 wizerunku uczestnika w materialach publikowanych przez organizatora i na stronie internetowej
organizatora.
4. Opiekun prawny uczestnika konkursu ma prawo wgladu do danych osobowych uczestnika oraz ich
weryfikacji.
5. Regulamin konkursu opublikowany jest m.in na stronie internetowej www.zakopane.eu
6. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu w kazdym czasie bez podania

przyczyny.
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KARTA ZGLOSZENIA

KONKURS NA NAJLADNIEJSZE PRZEBRANIE
ZA POSTAC Z BAJKI WALTA DISNEYA

Lp.
Dane uczestnika konkursu:
1. | Imig:
2. | Nazwisko:
3. |Klasa:
4. | Szkota/Przedszkole
5. | Kategoria*: | I 1l
Dane dotyczgce przebrania:
6. | Tytut bajki:
7. | Nazwa i opis postaci:
8. | Rodzic/opiekun Imig¢ i nazwisko
prawny uczestnika
konkursu Tel. kontaktowy
E-mail
9. | Podpis
potwierdzajacy
zgloszenie oraz
zapoznanie si¢
zglaszajacego
z Regulaminem
Konkursu
10. | Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych zgloszonego przeze mnie uczestnika przez Organizatora na

konkursu.

potrzeby Konkursu (ustawa 0 ochronie danych osobowych z dn.29 sierpnia 1997 r. Dz. U. Nr 133, z p6ézn. zm.)
oraz na wykorzystanie wizerunku uczestnika w materiatach promocyjnych powstatych na bazie utrwalonego przebiegu

Podpis rodzica lub opiekuna prawnego Uczestnika

*Prosz¢ wypehic, uzywajac znaku: x




